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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคคือ (๑) เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนา

พิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี (๒) เพ่ือพัฒนาภาพ ๓ มิติเสมือนจริงในรูปแบบ AR   
ใหสามารถนําเสนอขอมูลท่ีเปนประโยชนและสรางความนาสนใจให กับ
นักทองเท่ียว (๓) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของการใชภาพ ๓ มิติเสมือนจริง
รูปแบบ AR กับพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี กลุมตัวอยางเปนกลุมนักทองเท่ียว     
ท่ีเดินทางมาทองเท่ียวท่ีพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี จํานวน ๔๐ คน ใชวิธีการสุม
แบบเจาะจง โดยเลือกจากนักทองเท่ียวกลุมนักเรียน นักศึกษา เครื่องมือท่ีใช
เก็บขอมูล ไดแก แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ ข้ันตอนการดําเนินงานวิจัย
คือเริ่มเก็บขอมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวีจากการสังเกตการณ
พฤติกรรม และความพึงพอใจของนักทองเท่ียวและทําการสรางสรรคผลงาน
ภาพเสมือนจริงรูปแบบ AR จากวัตถุจัดแสดงท่ีคัดเลือกมาจํานวน ๕๐ ผลงาน
เพ่ือนํามาทดสอบกับกลุมตัวอยางวามีความสนใจและพึงพอใจอยางไรกับ 
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เทคโนโลยี AR ผลการวิจัยพบวา (๑) พฤติกรรมการชมและการใชเวลาใน     
การชมนิทรรศการ แบงไดเปน ๔ แบบ คือ กลุมเดินชมแบบผาน ๆ กลุมท่ีให
ความสนใจกับวัตถุจัดแสดง อานคําอธิบายเล็กนอยแลวเดินผานไป กลุมท่ีให
ความสนใจกับวัตถุจัดแสดงมาก อานคําอธิบายอยางละเอียด และกลุมท่ีมี
มัคคุเทศกนําชม (๒) นิทรรศการของพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี แบงเปน ๕ สวน 
ดังนี้ นิทรรศการความเชื่อ นิทรรศการภาษาและวรรณกรรม นิทรรศการศิลปะ
และหัตกรรมพ้ืนบาน นิทรรศการดนตรีและการละเลน และนิทรรศการวิถีชีวิต
และความเปนอยู (๓) รูปแบบการจัดแสดงวัตถุในพิพิธภัณฑ แบงเปน ๔ แบบ 
คือ การจัดตามขนาด การจัดตามชวงเวลา การจัดตามประโยชนใชสอย และ
การจัดภาพหุนจําลอง (๔) รูปแบบการจัดนิทรรศการแบงเปน ๓ แบบ คือ    
วัตถุจริง รูปภาพ ขอความ และจากการทําแบบสอบถามเก่ียวกับความพึงพอใจ
ตอการใชเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง ๓ มิติรูปแบบ AR ไดผลความ พึงพอใจ 
๑๐๐ เปอรเซ็นตจากกลุมตัวอยางท้ังหมด 
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Abstract 
The purpose of this research is (1 ) to study guidelines for 

the development of the Ja Thawee Folk Museum (2) to develop a 
3D Augmented Reality to provide useful and interesting 
information for tourists. (3 )  to study tourists satisfaction of 3D 
Augmented Reality with the local museum Sergeant Thawee. The 
sample group is a tourist group. Who visited the museum at the Ja 
Thawee Folk Museum in the amount of 4 0  people using a  
purposive sampling By selecting from tourists,  students using data 
collection from questionnaires and interviews. The research 
methodology is starting to collect basic information of the Ja 
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Thawee Folk Museum from the observation of travel to the 
reason, the nature of the walk, the interest and satisfaction of 
tourists, and the creation of a virtual image of the AR form from 
the object. Show selected 50 works to be tested with the sample 
group, how interested and satisfied with AR technology. The 
research found that (1 )  Watching behavior and time spent in 
viewing the exhibition can be divided into 4 types, which are walk-
through groups, groups that are interested in exhibit objects Read 
a little description and walk past, a group that is very interested in 
exhibiting objects. Read the description carefully, the group that 
has a tour guide. (2) The exhibition of the Ja Thawee Folk Museum 
is divided into 5  parts as follows: Belief Exhibition, Language and 
Literature Exhibition, Art and Folk Crafts Exhibition, Music Exhibition 
and Play, Life and Living Exhibition (3) The format of the display of 
objects in the museum is divided into 4 types, which are arranged 
according to size, arrangement by time period, arrangement of 
functions, modeling of images. (4) The exhibition format is divided 
into 3  types, namely, real objects, images, text and from the 
questionnaire about satisfaction with the use of 3 D virtual reality 
technology. AR format has 100 percent satisfaction from the sample group. 
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บทนํา 
 พิพิธภัณฑเปนสถานท่ีท่ีตั้งข้ึนโดยมีวัตถุประสงค รูปแบบ เนื้อหา และ
หนาท่ี แตกตางกันไปตามเปาหมายในการจัดตั้ง แตมีเปาหมายหลักอยาง 
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เดียวกัน  คือ การเก็บรักษา และจัดแสดงวัต ถุ  สิ่ งของ รวมถึงผลงาน            
ทางความคิด และสิ่งแสดงคุณคาทางวัฒนธรรมของสังคม วัตถุสิ่งของท่ีเก็บและ
จัดแสดงในพิพิธภัณฑอาจเคลื่อนยาย เปลี่ยนแปลง และหมุนเวียนไดอยาง
หลากหลาย พิ พิธภัณฑ มักจะใหบริการแกสาธารณชน เพ่ือประโยชน            
ในการศึกษา สันทนาการ แสดงความภูมิใจของทองถ่ิน ดึงดูดนักทองเท่ียว หรือ
แสดงเหตุการณทางประวัติศาสตร โบราณคดี โดยมีผูดูแลพิพิธภัณฑเปน         
ผูวางแผนและบริหารจัดการผลงานหรือวัตถุตาง ๆ ใหนาสนใจแกผูมาเยี่ยมชม 
หรือนักทองเท่ียว (งามพิศ สัตยสงวน, ๒๕๔๐) 
 ปจจุบันแนวคิดของพิพิธภัณฑมีความหลากหลายมากข้ึนจากการแสดง
วัตถุ เปนการใหประสบการณการเรียนรู และความเพลิดเพลินไปพรอมกัน 
พิพิธภัณฑหรือเรียกอีกชื่อหนึ่งวาเปนอุทยานการเรียนรูท่ีมีชีวิต จึงไมใชเปน
เพียงท่ีเก็บรักษาวัตถุอันมีคุณคาเทานั้น แตเปนการจัดแสดงเพ่ือสื่อความหมาย
ใหเห็นรูปแบบ ความคิด ความเชื่อของผูสรางสรรค หรือภูมิปญญา คติความเชื่อ
ท่ีตองการสื่อสารออกแบบใหแกผูดู ไดรับรู (ศรีศักร วัลลิโภดม, ๒๕๓๙) 
พิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี จังหวัดพิษณุโลก เปนองคกรเอกชนโดยการริเริ่มของ 
จาสิบเอกทวี บูรณเขตต ไดมีการรวบรวม สะสมสิ่งของเครื่องมือ เครื่องใช
พ้ืนบานจากภูมิปญญาไทย ท่ีบรรพบุรุษของเราไดคิดคน สรางสรรคดวยความรู 
ความสามารถเอาไวจํานวนมาก ซ่ึงพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวีเปนแหลงบูรณาการ
ทางความรูดานวัฒนธรรมทองถ่ินท่ีมีคุณคาและใหความเพลิดเพลินทางดาน   
การทองเท่ียวไดเปนอยางดี แตจากการดําเนินการตลอดระยะเวลา ๑๙ ป    
ผานมาพิพิธภัณฑประสบปญหาหลายอยาง ท่ีทําใหพิพิธภัณฑตองฝาฟน
อุปสรรคเพ่ือใหพิพิธภัณฑนั้นสามารถดํารงคงอยูเพ่ือเปนแหลงเรียนรูตาม
เปาหมายของเจาของพิพิธภัณฑสืบมากระท่ังปจจุบัน  การหารายไดจากการ
ขายสินคาของพิพิธภัณฑ การเก็บคาเขาชม และการรับบริจาคเพ่ือนํามาใชเปน
คาบริหารพิพิธภัณฑ เชน คาน้ํา คาไฟฟา คาจางคนงานและคาใชจายเบ็ดเตล็ด
ท่ีจะจัดสรางสิ่งอํานวยความสะดวกตอนักทองเท่ียว 
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 การทองเท่ียวเชิงสรางสรรคจะเปนกระแสท่ียั่งยืนท่ีทําใหเกิดการ
พัฒนาความรู และชุมชนมีความสุข เกิดผลท่ีดีตอการดํารงชีวิต สรางความเปน
อันหนึ่งอันเดียวระหวางทรัพยากรธรรมชาติและทรัพยากรทางวัฒนธรรม     
เกิดประโยชน ท้ัง ๒ ฝาย คือท้ังนักทองเท่ียวและชุมชนท่ีมีรายได การใช
เทคโนโลยีสมัยใหม อาทิ ภาพจําลอง ๓ มิติเสมือนจริง จะเปนตัวกระตุน
กระบวนการเรียนรู และสรางความสนใจใหแกวัตถุสิ่งของเครื่องใช ท่ีจัดแสดง
อยูในพิพิธภัณฑ  สรางความตื่นตาตื่นใจและความสนุกแบบปฏิสัมพันธ ทําให
เกิดการเรียนรูแบบมีสวนรวม การเดินทางทองเท่ียวพิพิธภัณฑในมิติใหมทําให
พิ พิธภัณฑ เปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมซ่ึงนอกจากไดความสนุก
เพลิดเพลินแลวยังไดรับความรูท่ีเปนประโยชนไปพรอมกันอีกดวย ซ่ึงการศึกษา
เรียนรูศิลปวัฒนธรรม และภูมิปญญาของชาติในรูปแบบท่ีนําเอาเทคโนโลยี
สมัยใหมเขามาเปนเครื่องมือหนึ่งในการเสริมกระบวนการเรียนรูของเด็ก 
เยาวชน นักเรียน นักศึกษาท่ีทุกวันนี้หางเหินจากการเดินเขาแหลงเรียนรู     
ทางศิลปวัฒนธรรมของไทยออกไปทุกที ทางผูวิจัยจึงเห็นความสําคัญและ
ประโยชนท่ีจะไดรับ จึงเกิดแรงบันดาลใจในการทํางานวิจัย สรางสรรคครั้งนี้
ดวยความรู ประสบการณท่ีมีในการออกแบบภาพเสมือนจริง ๓ มิติ และศิลปะ
การออกแบบจึงเปนท่ีมาของโครงการวิจัยครั้งนี้  เนื่องดวยกระแสการทองเท่ียว
ดานวัฒนธรรม กําลังเปนท่ีนิยมของนักทองเท่ียวในทศวรรษนี้ ผูวิจัยจึงสนใจ    
ท่ีจะศึกษาและสรางสรรคเทคโนโลยีสมัยใหมเพ่ือดึงดูดผูเขาชมพิพิธภัณฑ
พ้ืนบาน จาทวีให เปนจุดเริ่มตนในการนําโมเดลนี้ ไปตอยอดและพัฒนา
พิพิธภัณฑอ่ืน ๆ ในประเทศตอไป พิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวีเปนสถานท่ีทองเท่ียว
แหงหนึ่งท่ีมีชื่อเสียงทางดานวัฒนธรรมทองถ่ินของจังหวัดพิษณุโลก ซ่ึงการ
พัฒนาพิพิธภัณฑพ้ืนบานใหสามารถประยุกตใชเทคโนโลยีในการใหขอมูลท่ีเปน
ประโยชนและสรางความนาสนใจ เพลิดเพลินแกเด็กและนักเรียนท่ีมาทองเท่ียว
ใหไดรับความรูในสิ่งของเครื่องใชตาง ๆ ในรูปแบบ ๓ มิติเสมือนจริงในรูปแบบ 
AR ซ่ึงสามารถใชโทรศัพทหรืออุปกรณพกพาสมัยใหมในการอานและรับขอมูล 
นําเสนอผานรูปแบบภาพเคลื่อนไหว และขอมูลการใชงาน ๓ มิติ ท่ีดึงดูด   
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ความสน ใจแก ผู เข าชม  และการป รับป รุ งรูป แบบ ให ม ท่ี เป น ดิ จิ ทั ล               
เพ่ือความกาวหนาในยุคไทยแลนด ๔.๐  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
๑. เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี 
๒. เพ่ือพัฒนาภาพ ๓ มิติเสมือนจริงในรูปแบบ AR ใหสามารถนําเสนอ

ขอมูลท่ีเปนประโยชนและสรางความนาสนใจใหกับนักทองเท่ียว 
๓. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของการใชภาพ ๓  มิติ เสมือนจริง             

ในรูปแบบ AR กับพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี 
 

วิธีการวิจัย 
 วิธีดําเนินการศึกษาคนควาในงานวิจัยนี้  ศึกษาจากขอมูลข้ันตน 
(Primary Sources) ซ่ึงเปนขอมูลท่ีผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองจากการ
ลงพ้ืนท่ีเปาหมาย โดยนําเสนอแบบการวิจัยเชิงพรรณนา และแสดงภาพ
ประกอบการวิเคราะหพรรณนา 
 งานวิจัยนี้เปนงานวิจัยเชิงผสมผสาน โดยมีข้ันตอนในการดําเนินการ
ดังนี้ 

- การศึกษาคนควาขอมูลเก่ียวกับพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี 
- สํารวจพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี จังหวัดพิษณุโลก   
- การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
- ออกแบบเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
- การเก็บรวบรวมขอมูล 
- การวิเคราะห จัดกลุมขอมูล  
- สรางสรรคภาพจําลอง ๓ มิติเสมือนจริง 
 - ประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยาง 
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การกําหนดประชากรและและเลือกกลุมตัวอยาง 
     ประชากร คือ นักทองเท่ียวกลุมนักเรียน นิสิต นักศึกษา ใชวิธีการ

สุมแบบเจาะจง เพ่ือใหไดกลุมตัวอยางท่ีเหมาะสมและไดขอมูลท่ีเปนประโยชน 
     กลุมตัวอยาง คือ นักทองเท่ียว กลุมนักเรียน นิสิต นักศึกษา ท่ีเขา

มาชมพิพิธภัณฑ จํานวน ๔๐ คน 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
     ผูวิจัยใช เครื่องมือ  ดังนี้  กลองบันทึกภาพ การสังเกตการณ

แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ การบันทึกขอมูล และศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ 

การเก็บรวบรวมขอมูล  
     การเก็บรวบรวมขอมูลไดจาก ๒ สวน คือ 
          - การ เก็บข อ มู ลภ าคสน าม  (Field Work) ผู วิ จั ย ใช วิ ธี

การศึกษาในเชิงคุณภาพ (Qualitative Approach) มีแบบสัมภาษณ เพ่ือนํา
ขอมูลความคิดเห็น โดยศึกษาขอมูลท่ีปรากฏจริง ในขอบเขตท่ีกําหนด เพ่ือนํา
ขอมูลมาเปนหลักในการวิเคราะหเปนผลการศึกษาโดยใชวิธีการเก็บขอมูล ดังนี้ 

      การสังเกตการณแบบไมมีสวนรวม เพ่ือสังเกตสภาพแวดลอมของ
พ้ืนท่ี ศึกษาการสังเกตการณนักทองเท่ียวท่ีเดินทางมาเท่ียวพิพิธภัณฑ 

      การสัมภาษณ เพ่ือการไดขอมูลเก่ียวกับความตองการและความ
พึงพอใจในการเดินทางทองเท่ียวพิพิธภัณฑ พ้ืนบ านจาทวี  ผู วิจัยใชวิธี          
การสัมภาษณหลายแบบตามสถานการณ ท้ังการสัมภาษณแบบมีโครงสรางและ
ไมมีโครงสราง ในบางสถานการณอาจใชวิธีการสนทนาแบบไมเปนทางการ   
หากมีประเด็นใดท่ีนาสนใจและความวาอาจเชื่อมโยงกับหัวขอในประเด็น     
การวิจัย ผูวิจัยใชวิธีการสนทนาและตั้งคําถามในประเด็นนั้น ๆ 

      ตอบแบบสอบถาม ผูวิจัยนําแบบสอบถามท่ีได ทําเตรียมไว       
ใหกลุมตัวอยางไดทํา เพ่ือนําผลจากการตอบแบบสอบถามนี้ ไปวิเคราะห           
หาความพึงพอใจตอไป  
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          - การเก็บขอมูลทางด านประวัติ และความเป นมาของ
พิพิธภัณฑ ผูวิจัยจะใชวิธีการประสานงานกับพิพิธภัณฑเพ่ือขอขอมูลท่ีจําเปน
และเก็บรวบรวมเอาไว  

     การสัมภาษณกลุมเปาหมาย โดยกําหนดกลุม ดังนี้ 
          - กลุมนักทองเท่ียว จํานวน ๔๐ คน 
     การสัมภาษณกลุมเปาหมายนักทองเท่ียว เพ่ือหาประสิทธิภาพของ

ภาพ ๓ มิติเสมือนจริง AR จากนักทองเท่ียว จํานวน ๔๐ คน โดยวิธีการเลือก
กลุมตัวอยางแบบเจาะจง 
 

ผลการวิจัย 
จาสิบเอกทวี บูรณเขตต ทานสนใจในศิลปวัฒนธรรมไทย และรวบรวม

เอาภูมิปญญาและจิตวิญญาณไทย เพ่ือสงวนรักษาความรูท่ีเปนเอกลักษณ และ
ศักดิ์ศรีของไทยไมใหสูญหายไปกับกาลเวลา ตอมาเม่ือสิ่งของ   ท่ีไดสะสมไวมี
จํานวนมากข้ึน ประกอบกับไดรับเชิญใหไปบรรยายเพ่ือใหความรูเก่ียวกับภูมิ
ปญญาพ้ืนบานอยูบอยครั้ง จึงไดตัดสินใจจัดต้ังพิพิธภัณฑพ้ืนบานอยางเปน
ทางการข้ึน เพ่ือใหเยาวชน นักเรียน นักศึกษา ตลอดจนประชาชนท่ัวไปท่ีสนใจ 
และนักทองเท่ียวท้ังชาวไทยและชาวตางประเทศไดเขาชม การจัดแสดงผลงาน
จึงมีขอมูลภาษาไทยและภาษาอังกฤษควบคูกัน และยังมีรูปภาพการตูน
ประกอบเพ่ือสรางความเขาใจไดงายมากข้ึน ซ่ึงขอความจะเปนขอความท่ีสั้น ๆ 
ไมสลับซับซอน สามารถอานและเรียนรูทําความเขาใจไดรวดเร็ว และงาย     
(ทวี บูรณเขตต, ๒๕๓๘) 

การจัดนิทรรศการภายในพิพิธภัณฑผูจัดพยายามสรางความนาสนใจ
ใหกับผูเขาชม การคํานึงถึงความเหมาะสมกับพ้ืนท่ี ความสูงของอาคาร ท่ีวาง
สําหรับใหผูชมไดเดินเท่ียวชมผลงาน และรวมถึงการควบคุมสภาพแวดลอม     
ซ่ึงเปนลักษณะเฉพาะของการดูแลในแตละพิพิธภัณฑ  ซ่ึงพิพิธภัณฑตองใสใจ
เรื่อง แสง อุณหภูมิ ความชื้น และองคประกอบแวดลอมอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของใน
การเก็บรักษา เพ่ือปองกันการสึกหรอ ชํารุด เสียหาย หลีกเลี่ยงข้ันตอนการ

การสรางสรรคภาพ ๓ มิติเสมือนจริงในรูปแบบ AR เพื่อการทองเท่ียวพิพิธภัณฑพื้นบานจาทวี 
นัทธพัชร  นอยสวัสด์ิ 

๑๐๑ 



 

ซอมแซมบูรณะซ่ึงจะนําไปสูการสูญเสียคาใชจายในภายหลัง (จิรา จงกล, 
๒๕๓๒) 

การศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยไดมีการทําการสัมภาษณและสอบถาม เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของสื่อภาพ ๓ มิติเสมือนจริงในรูปแบบ AR เพ่ือใชประโยชนใน
การสงเสริมการเขาชมพิพิธภัณฑวาไดรับประโยชนหรือไม หรือมีความนาสนใจ
หรือไม และจากกลุมตัวอยางท่ีเปนนักทองเท่ียว จํานวน ๔๐ คน โดยการเลือก
แบบเจาะจง ซ่ึงผลปรากฏไดดังตอไปนี้ 

กลุมตัวอยางท่ีทําการเลือกนั้น มีอายุอยูในชวง ๑๙ – ๒๒ ป เปนสวน
ใหญ และเปนกลุมท่ีมีอายุรองลงมาคือ ๑๕ - ๑๘ ป อีกรอยละ ๑๕ ซ่ึงนักวิจัย
เลือกกลุมวัยรุนเพราะวาเปนกลุมท่ีอยูในชวงวัยเรียนรู อายุนอย มีพฤติกรรม
การเปดรับสื่อสมัยใหมไดดี และพรอมท่ีจะเปลี่ยนแปลง กลาในการทดลองสิ่ง
ใหมสามารถใชเทคโนโลยีใหม ๆ ไดเร็วและดี จากผลการศึกษาสรุปใหเห็นวา 
นักทองเท่ียวท่ีเปนกลุมตัวอยางเปนกลุมท่ีใชโทรศัพทมือถือในแบบสมารทโฟน 
หมดแลว รอยละ ๑๐๐  เนื่องจากกลุมตัวอยางนั้นเปนกลุมวัยรุนท่ีนิยมใช
โทรศัพทสมารทโฟนท่ีมีกลองถายรูปท่ีชัด และสามารถดาวนโหลดแอพลิเคชั่น
ใหม ๆ ไดงาย ดวยปจจุบันโทรศัพทสมารทโฟนนั้นมีราคาไมสูงจนเกินไป       
ซ่ึงวัยรุนหรือผูปกครองก็สามารถซ้ือหาใชงานไดงายมากข้ึน จึงเปนผลใหกลุม
ตัวอยางทุกคนมีโทรศัพทแบบสมารทโฟนใชทุกคน  และกลุมตัวอยางท่ีเปน
นัก เรียน  นั ก ศึกษาใช วิธีการหาขอมูลจากโทรศัพท  หรือแหล งขอ มูล            
จากอินเตอรเน็ตในการคนหาขอมูลเพ่ือเตรียมตัวกอนการเดินทางคิดเปนรอยละ 
๘๐ ซ่ึงทําใหทราบถึงพฤติกรรมการใชชีวิตท่ีติดกับโทรศัพทเปนสําคัญ และผล
การศึกษาทําใหทราบวากลุมตัวอยางสวนมากเกือบรอยละ ๙๐ เคยใชงานระบบ 
QR Code มากอนจากหนวยงานหรือองคกรอ่ืน ๆ เพราะดวยกระแสความนิยม
การใชงาน QR Code ท่ีหนวยงานตางใหความสนใจในการนํามาใชเพ่ือแจง
ขอมูล ขาวสาร ประชาสัมพันธ หรือตองการใหผูบริโภคกรอกขอมูลตาง ๆ ผาน
การสแกน QR Code จึงเปนปจจัยท่ีสงผลใหพฤติกรรมของผูบริโภคท่ีมี
โทรศัพทสมารทโฟน ดาวนโหลดแอพลิเคชั่นไดซ่ึงเอ้ือประโยชนในการใชงาน
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ระบบ QR Code  ไดงายมากข้ึน  และผลการศึกษาพบวาระบบ QR Code 
สวนมากจะนํามาใชในการแจงขอมูลหรือทําปฏิสัมพันธดานอ่ืน ท่ีไมใชเพ่ือ    
การทองเท่ียวเขาชมพิพิธภัณฑ เพราะระบบ QR Code เปนระบบท่ีพัฒนามา
จากระบบ Barcode ท่ีเปนเรื่องราคา หรือขอมูลสินคา แตระบบ QR Code   
นั้นสามารถขยายขีดความสามารถของการนําขอมูลไปใสไดมากกวา เชน 
สามารถใสรูปภาพ หรือ วิดีโอ หรือแบบสอบถาม หรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส  
อ่ืน ๆ ท้ัง ไฟล เวิรด (Word) หรือ เอ็กเซล (Excel) จึงทําใหระบบ QR Code 
ไดรับความนิยมและสนใจจากกลุมผูบริโภค ผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะนําเอาระบบ 
QR Code มาใชประโยชนในการเขาชมและใหขอมูลตาง ๆ เพ่ิมมากข้ึนเพราะ
ผูวิจัยมองวามันคือชองทางหนึ่งท่ีสะดวกและงาย รวดเร็วตอการใชงาน ไมตอง
ใชกระดาษ ไมตองซ้ือหนังสือนําเท่ียว ไมตองพกพาใหหนักกระเปา เพียงแค
สแกน QR Code มาก็จะปรากฏขอมูลตาง ๆ ข้ึนมาให เห็นไดแลว และ         
ผลการศึกษาพบวากลุมตัวอยางท่ีเปนนักเรียน นักศึกษา สวนใหญรอยละ ๘๐ 
เปอรเซ็นตใหความสนใจอยากทดลองใชงาน QR Code ท่ีเปนรูปแบบ AR 
เพราะดวยเทคโนโลยี AR เปนเทคโนโลยีใหมท่ีกําลังเปนท่ีนิยมใชในการเลนเกม 
หรือสื่อปฏิสัมพันธอ่ืน ๆ จึงทําใหกลุมตัวอยางมีความสนใจ อยากทดลองใชงาน       
QR Code แลวดวยปจจัยท่ี QR Code เปนระบบการทํางานท่ีไม ซับซอน        
ใชงานงาย ไมยุงยาก เพียงแคนํามือถือท่ีมีแอพลิเคชั่นมาสแกนก็สามารถไดรับ
ขอมูลไดทันที มีภาพ สี และเสียงพรอม จึงเปนปจจัยสําคัญอันหนึ่งของ        
การนําเอาระบบ QR Code มาใชงาน และผลการศึกษาสรุปไดวากลุมตัวอยาง
สวนใหญท่ีเดินทางเขาชมพิพิธภัณฑมีประสบการณการใชงาน QR Code อยูใน
เกณฑมาก เพราะทุกคนนั้นเคยใชงานมากรอยละ ๑๐๐ ซ่ึง QR Code ไมตอง
เสียคาใชจาย ประหยัด และมีประสิทธิภาพท่ีดี อีกท้ังยังสามารถสราง        
ความนาสนใจอ่ืน ๆ ตามมาไดอีกมากมาย ท้ังภาพเคลื่อนไหว ภาพ ๓ มิติ หรือ
ไฟลวิดีโอเสียง ก็สามารถทําได และตอนนี้นักพัฒนาระบบ QR Code ยังทําเปน
แอพลิเคชั่นตาง ๆ ท่ีสามารถดาวนโหลดไดจากโทรศัพทมือถือ ท้ังงายและ
รวดเร็ว ผูรับก็สามารถไดรับขอมูลตาง ๆ ไดอยางงายดาย  
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๑๐๓ 



 

๑. ประเภทของนิทรรศการ แบงเปน ๕ สวน ดังนี้  
    ๑.๑ นิทรรศการความเชื่อ ไดแก พระพุทธรูปไม พระพุทธรูปสําริดใน

สมัยตาง ๆ พระเครื่องและพระ บูชาท่ีมีชื่อเสียง คัมภีรใบลานตาง ๆ และความ
เชื่อทางดานไสยศาสตรของไทยโบราณ ไดแก ผายันต เสื้อยันต มีดหมอ รวมถึง
เครื่องมือสําหรับสักยันต เปนตน 

  ๑.๒ นิทรรศการภาษาและวรรณกรรม มีการจัดแสดงหนังสือใบลาน
หนังสือสมุดไทยดํา หนังสือสมุดไทยขาว หนังสือเกาตาง ๆ และมีเครื่องใช
สําหรับการจารึกใบลาน 

  ๑.๓ นิทรรศการศิลปะและหัตกรรมพ้ืนบาน มีเครื่องจักรสานชนิด 
ตาง ๆ ท่ีใชในชีวิตประจําวัน เครื่องเขียน เครื่องเงิน เครื่องหวาย เครื่องแกว 
เครื่องสังคโลก เครื่องเขินและผาทอชนิดตาง ๆ 

  ๑.๔ นิทรรศการดนตรีและการละเลน มีการจัดแสดงเครื่องดนตรีไทย
เครื่องดนตรีกลุมชาติพันธุอ่ืน ซ่ึงเปนเครื่องดนตรีและการละเลนพ้ืนบานของ
จังหวัดพิษณุโลก โดยมีการบันทึกเสียงประกอบไวดวย นอกจากนี้ยังมีอุปกรณ
สําหรับการละเลนพ้ืนบานและกิจกรรมในรูปแบบของเลนเด็ก 

  ๑.๕ นิทรรศการวิถีชีวิตและความเปนอยู ไดจัดแสดงเครื่องมือ
เครื่องใชทางการเกษตร เครื่องใชในการลาสัตว จับสัตว อาวุธ และเครื่องมือ
ประกอบอาหาร เชนกระตายขูดมะพราว การจําลองบาน หรือหองครัว ในการ
ใชชีวิตของชาวบานสมัยกอน การจําลองการการเลี้ยงลูก ไกวเปล เปนตน 

๒. รูปแบบการจัดแสดงสิ่งของเครื่องใชในพิพิธภัณฑ 
    ๒.๑ การจัดนิทรรศการตามขนาดของสิ่งของ วัตถุ สิ่งของ ท่ีอยูใน

พิพิธภัณฑมีจํานวนมาก แตละชิ้นนั้นมีขนาดท่ีแตกตางกัน ตั้งแตขนาดเล็กมาก
ไปจนถึงขนาดใหญมาก ซ่ึงสิ่งของขนาดเล็กจะถูกจัดเก็บไวเปนหมวดหมู
เดียวกัน และเก็บไวในตูโชวเพ่ือปองกันการสูญหาย และการถูกขโมย สวนของ
ท่ีมีขนาดใหญจะถูกจัดเก็บไวตามบริเวณภายนอกอาคารบางหรือวางเรียงไว  
ตามพ้ืนชั้นลางบาง เชน เครื่องรีดน้ําออยโบราณ  หาบขายของหิ้วโบราณ 
จักรยานแบบโบราณ โองลายมังกร และเครื่องโมแปงหิน 
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    ๒.๒ การจัดนิทรรศการตามชวงเวลาพิพิธภัณฑจัดเรียงแผนภูมิ    
ทางประวัติศาสตรตามชวงเวลาท่ีปรากฏ ลําดับเหตุการณตั้งแตอดีตไลข้ึนมา
เปนชวงเวลาตาง ๆ เชน นิทรรศการขาหลวงเทศาภิบาลมณฑลพิษณุโลก     
ผูวาราชการจังหวัดพิษณุโลก นิทรรศการบานเรือนในจังหวัดพิษณุโลก 
นิทรรศการภาพเหตุการณไฟไหมยานตลาดในเขตเทศบาลเมืองพิษณุโลก     
เปนตน 

    ๒.๓ การจัดนิทรรศการตามประโยชนใชสอยของวัตถุพิพิธภัณฑ
จําแนกประเภทของสิ่งของเครื่องใช ออกแบบกลุม ท่ีมีลักษณะการใชงาน
เหมือนกันชนิดเดียวกัน จัดวางไวใกล ๆ กัน หรือ อยูในตูโชวเดียวกันเพ่ืองายตอ
การใหขอมูล และงายตอความเขาใจสําหรับผูเขาชม เชน กลุมเครื่องดักสัตว 
กลุมกระตายขูดมะพราว กลุมเครื่องมือทอผา กลุมเครื่องใชภายในครัว เปนตน 

    ๒.๔ การจัดนิทรรศการจําลองสภาพความเปนอยูจริงถือวาเปน
จุดเดนของพิพิธภัณฑท่ีจําลองวิถีชีวิตความเปนอยู จากสภาพความเปนจริง  
เพ่ือทําใหผูชมเกิดความรูสึกรวมและมีความเขาใจไดดียิ่งข้ึน ไมใชเพียงดูจาก
รูปภาพอยางเดียว เปนกลวิธี ท่ีสรางจินตนาการให กับผู เขาชมไดสัมผัส
บรรยากาศจริง ๆ วาเปนอยางไร เพ่ือใหเกิดภาพท่ีสมจริง วาสิ่งของตาง ๆ จะ
อยูตรงไหน อยางไร ในสภาพของบานจริง พิพิธภัณฑจึงไดทําโมเดลจําลอง 
เลียนแบบ ยอขนาดใหเหมาะสมกับพ้ืนท่ีในพิพิธภัณฑ แตมีการจัดวางวัตถุใช
สอยตาง ๆ ตามสภาพการใชงานจริง เชน หองครัว หรือการอยูไฟของคนสมัย
โบราณวาเปนอยางไร และยังมีเสียงบทรองขับกลอมลูกนอยใหนอนประกอบใน
นิทรรศการอีกดวย 

๓. รูปแบบการสื่อสารในพิพิธภัณฑกระบวนการสื่อสารภายในและ
ภายนอกเปนกระบวนการสําคัญเพ่ือทําใหผูเขาชมไดรับประสบการณความรู 
และเกิดความสนใจ ติดตาม และเขาใจ ซ่ึงจะสงผลไปสูการเห็นคุณคาและเกิด
ความรูสึกหวงแหน อนุรักษ และพัฒนาตอยอดองคความรูตาง ๆ เหลานั้นไปได 
พิ พิ ธภัณฑ พ้ืนบ านจ าทวีนํ ารูปแบบการสื่ อสารแบ งได  ดั งนี้  (อพิสิทธิ์               
ธีระจารุวรรณ, ๒๕๔๐) 
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    ๓.๑ ใชวัตถุสิ่งของเครื่องใชจริงในการสื่อสาร ซ่ึงเปนจุดเดนอีก
อยางหนึ่งของพิพิธภัณฑเพราะเปนงานสะสม และงานอดิเรกของเจาของ
พิพิธภัณฑท่ีชอบเก็บของเกา ดวยใจรัก จึงมีสิ่งของวัตถุโบราณจริงจํานวนมาก
เพ่ือใหผูเยี่ยมชมไดเห็นของจริง  

๓.๑.๑ วัตถุสิ่งของจริงจัดวางแยก เปนการจัดรูปแบบวัตถุ
สิ่งของแบบวางเดี่ยว ๆ ไมมีเรื่องราว เปนการสื่อสารใหเห็นถึงการใชงาน 
ประโยชนของวัตถุสิ่งของเทานั้น 

๓.๑.๒ วัตถุสิ่งของจริงจัดจําลอง เปนการนําเอาวัตถุสิ่งของ
จริง มาวางจําลองใหเห็นสถานการณ หรือเห็นสภาพจําลองของการใชงาน ใน
สภาพแวดลอมจริง  

    ๓.๒ ใชรูปภาพในการสื่อสาร แบงประเภทรูปภาพ ไดเปน ๓ แบบ 
ดังนี้  
  ๓.๒.๑ รูปถาย เปนวิธีการนําเอารูปภาพเกาในอดีตตาง ๆ เชน 
ภาพบุคคลสําคัญท่ีเสียชีวิตไปแลว หรือเปนภาพอาคารบานเรือนเกา นํามา
แสดงใหเห็นเชิงประวัติศาสตร  
  ๓.๒.๒ รูปถายสําเนา เปนอีกหนึ่งการสื่อสารในพิพิธภัณฑดวย
ปจจัยเรื่องภาพตนฉบับท่ีอาจหาไมไดแลว หรือปองกันการชํารุดเสียหาย 
เจาของพิพิธภัณฑจึงไดทําการถายสําเนาเก็บไวเพ่ือความปลอดภัยของภาพ
ตนฉบับ 
  ๓.๒.๓ รูปวาด เปนวิธีการสื่อสารท่ีทําใหผูชมเขาใจไดงาย แลว
สามารถดึงดูดความสนใจแกผูชมไดดีโดยเฉพาะเด็ก เยาวชน นักเรียน นักศึกษา 

    ๓.๓ ใชขอความในการสื่อสาร แบงออกแบบ ๒ แบบคือ ขอความ
ภาษาไทย และขอความภาษาอังกฤษ เนื่องจากนักทองเท่ียวท่ีมาเยี่ยมชม
พิพิธภัณฑนั้นมีหลากหลายท้ังชาวไทยและชาวตางชาติ ซ่ึงพิพิธภัณฑเห็น
ความสําคัญ ท้ัง ๒  อย างจึงไดจัดรูปแบบการสื่ อสารท้ั งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ ซ่ึงเปนภาษาสากล ผูวิจัยไดสรุปเปนแผนภาพของรูปแบบการจัด
นิทรรศการของพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี ดังภาพท่ี ๑ 

ทีทัศนวัฒนธรรม 
สํานักศิลปะและวฒันธรรม มหาวทิยาลัยราชภัฏบานสมเดจ็เจาพระยา 
 

๑๐๖ 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ๑ แผนภูมิรูปแบบการจัดนิทรรศการ 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์, ๒๕๖๑) 

 

๔. พฤติกรรมการชมและการใชเวลาในการชมนิทรรศการ แบงเปน
กลุมดังนี้  

    ๔.๑ กลุมท่ีเดินดูผาน ๆ เปนกลุมท่ีเดินชมพิพิธภัณฑโดยการกวาด
สายตามองสิ่งของท่ีนํามาจัดนิทรรศการผาน ๆ โดยไมสนใจหยุดอานขอความ
บรรยาย จะใชเวลาอยางรวดเร็วในการชมนิทรรศการ เม่ือเดินดูเสร็จแลวก็จะ
เขาไปเดินดูท่ีรานขายของท่ีระลึก หรือ นั่งรอตามเกาอ้ีพักผอนท่ีจัดอยูรอบ ๆ 
พิพิธภัณฑ ซ่ึงสวนมากจะเปนเด็กนักเรียนท่ีโรงเรียนพามาทัศนศึกษา หรือกลุม
ทัวรนักทองเท่ียวชาวไทยและตางชาติ ท่ีมีแผนตองมาแวะชมพิพิธภัณฑซ่ึงบาง
คนก็ไมไดชอบเท่ียวพิพิธภัณฑแตตองมาตามแผน 

    ๔.๒ กลุมท่ีใหความสนใจบาง อานคําอธิบายเล็กนอยและเดินตอไป 
สวนมากนักทองเท่ียวกลุมนี้จะมีเวลาจํากัด จึงไมสามารถดูอยางละเอียดได จึง
ตองดูแบบผาน ๆ เพ่ือเก็บใหไดครบ หรือบางครั้งก็ขามการจัดแสดงบางอยางไป
บาง เพราะเนื่องจากปจจัยเรื่องระยะเวลา หรืออาจจะไมไดสนใจในวัตถุสิ่งของ
ชิ้นนั้น ๆ มากนัก หรืออาจจะไมรูจัก ไมรูวาใชงานอยางไร เพราะวางอยูเฉย ๆ 
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เม่ืออานแลวก็เดินผานไป กลุมผูเขาชมบางกลุมมีพฤติกรรมชี้ชวนกันดูสิ่งของท่ี
จะมาแสดงโดยเฉพาะขาวของเครื่องใชในครัวเรือน หรืออุปกรณดักสัตว ของ
เลนเด็ก เปนตน แตจะไมคอยไดอานคําอธิบาย เพราะเนื่องจากมีประสบการณ
ตรงอยูบางแลว หรืออาจจะมองไมเห็นคําอธิบายเพราะดวยตัวอักษรเล็กหรืออยู
ในท่ีมืดเกินไป 

    ๔.๓ กลุมท่ีใหความสนใจกับสิ่งท่ีมาแสดงมาก อานคําอธิบายอยาง
ละเอียด ซ่ึงจะพบวามีสวนนอย พบวาจะเปนกลุมนักเรียน นักศึกษาท่ีถูก
มอบหมายงานมาใหทํารายงาน หรือเปนสวนหนึ่งของการเรียน การสอน        
ก็จะตองการขอมูลท่ีละเอียด จํานวนมากใชเวลานานในการเดินชมพิพิธภัณฑ 
หรือเปนกลุมผูสูงอายุท่ีมีความรูสึกรวมกับวัตถุสิ่งของเหลานั้น อาจเปนสิ่งของท่ี
เคยใชหรือเคยเห็นเม่ือตอนเปนเด็กทําใหหวนระลึกถึงความทรงจําในอดีต 

    ๔.๔ กลุมท่ีมีมัคคุเทศกนําชม กลุมนี้จะใชเวลาเหมาะสมกับผูเขาชม
การเดินชมพิพิธภัณฑ ประมาณ ๑ - ๒ ชั่วโมง เพ่ือบรรยายไปทีละกลุม
นิทรรศการ ซ่ึงผูเขาชมกลุมนี้จะมีความสนใจ และฟงคําบรรยายอยางคอยเปน
คอยไปโดยมัคคุเทศกจะนําชมไปพรอมยกตัวอยางอยางชา ๆ ไปทีละสวน เชน 
อธิบายจุดเดนคราว ๆ วิธีการใชงาน เปนตน มีการพูดคุย ซักถาม เปนระยะ ๆ         
แตขอเสียจะทําใหผูชมคนอ่ืนไมสามารถเขาไปดูสิ่งของในระหวางการบรรยายไดเลย 

๕. เสียงสะทอนจากการสัมภาษณกลุมตัวอยาง นักทองเท่ียว กลุม
นักเรียน นิสิต นักศึกษา ท่ีเขามาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ จํานวน ๔๐ คน โดยมี
ทัศนคติ ในดานบวก ไดแก ๑) บรรยากาศในพิพิธภัณฑดี มีตนไมรมรื่น มีหลาย
มุมใหนั่งพักผอน ๒) ความนาสนใจในตัวเรื่องราวของวัตถุสิ่งของ ๓) คาเขาชม
ไมแพงจนเกินไป และมีทัศนคติในดานลบ ไดแก ๑) การจัดแสดงนิทรรศการ
ขาดความนาสนใจ มีแตวัตถุสิ่งของวางไวเฉย ๆ ไมมีสื่ออ่ืน ๆ  ท่ีชวยกระตุน
ความนาสนใจ ๒) พิพิธภัณฑขาดการประชาสัมพันธในสื่อออนไลนตาง ๆ เชน 
เว็บไซต หรือ แฟนเพจเฟซบุก และสื่อแนะนําของพิพิธภัณฑยังดูไมทันสมัย 
และ ๓) รูปแบบการจัดการเปนการบริหารจัดการแบบครอบครัว องคกรเล็ก 
ทํางานหลายหนาท่ีในคนเดียว จํานวนคนมีอยูอยางจํากัด อาทิ การเดินทางเขา
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มาในพิพิธภัณฑมีความซับซอนยากลําบาก ไมมีแผนท่ีนําทาง  ปายคําอธิบาย
เกา ชํารุด จํานวนมาก และขาดไฟสองสวาง เพราะบางมุมมืดเกินไป 
 

อภิปรายผล 
ผูวิจัยไดทําภาพเสมือนจริง รูปแบบ AR เปนรูปภาพ ๓ มิติ เสมือนจริง

ของสิ่งของเครื่องใช ท่ีจัดแสดงไวในพิพิธภัณฑจํานวนมาก ซ่ึงจากการใหกลุม
ตัวอยาง คือ นักเรียน นักศึกษา ท่ีเขาชมพิพิธภัณฑ จํานวน ๔๐ คน ท่ีไดลอง
สแกน QR Code แลวใชงานดูนั้นผลปรากฏวากลุมตัวอยางทุกคน มีความพึง
พอใจตอการใชงาน QR Code ท่ีเปน AR อยางมากรอยละ ๑๐๐ ซ่ึงผลดังกลาว
เปนท่ีนาดีใจแกผูวิจัยท่ีแนวคิดการนําเอาเทคโนโลยีใหม อยาง AR มาใชงานทํา
ใหเกิดประโยชนและความสนใจตอกลุมนักทองเท่ียวท่ีเปนนักเรียน นักศึกษา 
และผลการศึกษาพบวา AR นั้นสามารถเขามาทําหนาท่ีในการสรางรูปแบบท่ี
แตกตางจากเดิม เพราะเนื่องจากเปนเทคโนโลยีใหม ท่ี พ่ึงเขามาจึงทําให
นักทองเท่ียวสวนใหญเกิดความสนใจ และแตเม่ือไดทดลองใชแลวก็รูสึกวาไดรับ
ขอมูลมากข้ึนกวาเดิม ดีกวาการวางสิ่ งของเครื่องใชเอาไวเฉย ๆ หรือมี
คําอธิบายท่ีบางคนไมคอยชอบอาน จึงทําใหนักทองเท่ียวไมคอยใหความสนใจ 
จากการวิจัยใชรูปแบบการสแกน QR Code ซ่ึงมันจะเชื่อมไปท่ีรูปภาพ AR 
และขอมูลท่ีเก่ียวของใหทันที ซ่ึงทําใหนักทองเท่ียวได แถมยังไดขอมูลท่ีจําเปน
และเปนประโยชนในการทองเท่ียวโดยไมจําเปนตองมีมัคคุเทศกนําเท่ียวมาคอย
แนะนํา ซ่ึงมีคาใชจายและขอมูลอาจไมครบถวน แตการใช AR จะชวยให
นักทองเท่ียวไดขอมูลท่ีคนควาและกลั่นกรองมาใหเปนขอมูลท่ีเชื่อถือได ซ่ึงเปน
ขอ มูล ท่ี เขาใจไดงาย และมีรูปภาพ ๓ มิติ เสมือนจริงท่ีสามารถหมุน ดู          
และยอขยายดูไดเองแบบงาย ๆ ซ่ึงสรางความสนุกเพลิดเพลิน มีการเคลื่อนไหว
อธิบายการทํางานของเครื่องมือเครื่องใชตาง ๆ ทําใหเกิดความตื่นตาตื่นใจ
มากกวาการนําเสนอในรูปแบบเกา และสรางแรงจูงใจใหเกิดการเรียนรู         
ดังภาพท่ี ๒ - ๙ 
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ภาพท่ี ๒ โมหิน 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ,์ ๒๕๖๑) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ๓ โมหิน ๓ มิติ 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ,์ ๒๕๖๑) 
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ภาพท่ี ๕ QR Code เครื่องโมหิน 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์, ๒๕๖๑) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ๖  เครื่องขูดมะพราว 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์, ๒๕๖๑) 
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ภาพท่ี ๗ เครื่องขูดมะพราว ๓ มิติ 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์, ๒๕๖๑) 

 

 
 

ภาพท่ี ๘ เครื่องขูดมะพราว AR 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์, ๒๕๖๑) 
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ภาพท่ี ๙ QR Code เครื่องขูดมะพราว 
(ท่ีมา: นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์, ๒๕๖๑) 

 
ขอเสนอแนะ 

๑. การนําเอาเทคโนโลยีใหม AR ภาพเสมือนจริง มาใชในการพัฒนา
รูปแบบการเขาชมพิพิธภัณฑ เปนเรื่องใหมท่ีหากนักวิจัยท่ีสนใจทําก็จะเปน
แนวทางท่ีสามารถทําใหการเขาชมพิพิธภัณฑมีความนาสนใจและเปนการเขาชม
ท่ีมีท้ังความแปลกใหมจากเดิมและมีความรูเชิงขอมูลกลับไปใหไดศึกษาเรียนรู 
และเขาใจแนวคิดตาง ๆ มากข้ึนกวาเดิม โดยจะเกิดกระบวนการเรียนรูท่ีมีท้ัง
ประโยชนและมีคุณภาพไปพรอมกัน ซ่ึงยังมีพิพิธภัณฑจํานวนมากในประเทศ
ไทยท่ีใหนักวิจัยไดทําและศึกษาพัฒนางานสรางสรรคทางเทคโนโลยีตอไป  

๒. รูปแบบงานสรางสรรคภาพสามมิติ AR เปนเพียงหนึ่งในเครื่องมือท่ี
ใชในการพัฒนากระบวนการเรียนรูของเด็ก วัยรุน นักเรียน นักศึกษา หรือ
ผูสนใจ ซ่ึงถาหากมีการผสมผสานรูปแบบตาง ๆ ท่ีหลากหลายมากยิ่งข้ึนก็จะ
เปนผลดี และเปนประโยชนตอกระบวนการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน 
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